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Sifeni zvuku, Doppler Qv efekt

Navrhni pokus, ktery by pomoci mobilniho telefonuyaévy, co nejpeswdcivéji
dokéazal, Ze vzduch se n#8ie vzduchoprazdnu. Jaky jeéekavatelny vysledek
pokusu?

Jakeé vlastnosti budou ovifievat Steni zvuku v latce. Ve kterych latkach se zvuk Si
dohe, ve kterych Spa#?

Uved’ bézné zkuSenosti, ze kterych vyplyva, Ze rychlostkemaeni nekonaa.

Které vlastnosti progedi ovliviiuji rychlost zvuku? Sed’ vzestup#s podle rychlosti
zvuku tyto latky: ocel, vzduch, voda, led.

Najdi v tabulkach rychlosti zvuku pro latky uvedengikladu 4.

Mezi bleskem a hromem uplynulo 6 sekundcilv jaké vzdalenosti uhodilo.
Zdavodni pravidlo, pouzitéifp reSeni pedchoziho fikladu.

Sonar utuje hloubku mee tim, Ze vysila zvukové signaly &ram ke dnu a #&fti
dobu, za kterou se odrazeny zvuk vratitzprei hloubku mde, jestlize se odrazeny
signal vrétil za 1,2 s. Které skdtesti omezuji fesnost ziskaného vysledku?

Hrom blesku, ktery ud# blizko, slySime jako jednu hlasitou ranu, zatinhrom
z wtSi dalky jako kaskadu vice ran. V.

Zakresli do obrazku vinoplochy zvukového &, které se zalo Sfit béhem
pohybu auta z vyzianych mist. Rychlost zvuku je vySSi neZ rychlosaau
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Zmeéni se vyska zvuku stojiciho auta pro pozorovatetsry se pohybuje sénem
k nému? Jak?



